Dipl.-Math. Ralf Pichocki 22.12.2003

Informatik far Wirtschaftsingenieure
Ubungsblatt 6
Besprechung Dienstag 6.1.2004

Aufgabe 1 - JAVA-Programmierung

Schreiben See ein JAV A-Programm, mit dessen Hilfe Sie herausfinden, welches die grofde und welches
diekleinge Zahl i, die Sein ener Vaiablen vom Typbyt e und vom Typshor t speichern kbnnen.
Nutzen Sie dazu die Fehlermeldungen des Compilers, wenn Sie ungiltige Werte zuweisen wollen.

Aufgabe 2 — JAVA-Programmierung

Schreiben See ein JAV A- Programm, mit dessen Hilfe Se herausfinden, welches die grofde und welches
diekleinge Zahl ig, die Sein ener Vaidblen vom Typi nt speichern kdnnen. Finden Sie das heraus,
indem Sie beispi sweise einen Wert immer wieder verzennfachen und den "' Uberlauf" betrachten.

Aufgabe 3 — JAVA-Programmierung

Schreiben Seein JAVA-Programm, das jewellsin eéne Varigblevom Typ doubl e dieZahlen
1000000000000. 0 und 0. 0000000000001 speichert, addieren Sie beide und speichern das
Ergebnisin einer dritten doubl e-Variable. Geben Se dann das Ergebnis aus. Wie erklaenSesich
das zu beobachtende Verhaten?

Aufgabe 4 — JAVA-Programmierung

Was passiert, wenn Sie den Inhat einer (speicherplaizmé?ig) kleinen Ganzzahlvariablen in eine grofiere
Ganzzahlvariable speichern wollen? Was geschieht im umgekehrten Fall. Kénnen Se en dhnliches
Verhaten zwischen den beiden Hieldkommatypen beobachten?



