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Aufgabe 1 - JAVA-Programmierung

Schreiben Se ein JAV A-Programm, das die Ausgabe "JAVA ig doch gar nicht so doof!” in einer Zeile
macht; aber schreiben Sie es s, dass der Text in jeder einzelnen Anweisung fur die Ausgabe maxima
acht Zeichen lang igt.

Aufgabe 2 — JAVA-Programmierung

Schreiben Se ein JAV A- Programm, das am oberen Bildschirmrand die Medung "Halo!™ ausgibt, in der
Mitte (auch saitlich!) den Text "Im Zentrum wohnen Yinund Yang." und mdglichst weit in der unteren
rechten Ecke den Gru3 "Ciao...".

Aufgabe 3 — JAVA-Programmierung

Schreiben Se ein JAVA-Programm, das eine Variable vom Typi nt anlegt und den Wert 1 inse
hineinschreibt. Verdoppen Sie diesen Wert zehn ma und geben jewells das Ergebnisin der Form "2
hoch ... ist ..."as

Aufgabe 4 — JAVA-Programmierung

Schreiben Se ein JAVA-Programm, das zwel Varigblen vom Typi nt anlegt und ihnen zwel
verschiedene Werte zuweist. Geben Sedie Inhdte aus, etwainder Art"Var i abl e x ist 1,
Variable y ist 2."Vetauschen Sedann die Inhdte der beiden Variablen, und zwar ohne die
Zahlen noch enma neu im Qudlltext zu schreiben, und geben Sie den Inhdt der beiden Variablen erneut
aus.



