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Aufgabe 1 - JAVA-Programmierung

Schreiben Se ein JAVA-Programm mit einer Methode, die den Wert der mathemati schen Konstanten
"A" auf ewafunf Stellen genau zuriickgibt.

Nutzen Sie diese Methode, umin Ihrer mai n( ) -Methode nacheinander die Oberfléchen dler Kugeln
mit ganzzahligem Durchmesser zwischen 5 und 10 zu berechnen und auszugeben.

Aufgabe 2 — JAVA-Programmierung

Schreiben Sie ein JAV A- Programm, das abhangig von der in einer Variablen gespeicherten
Monasnummer die Anzahl der Tage (ohne Schatjahresberlicksichtigung) ausgibt (swi t ch).

Aufgabe 3 — JAVA-Programmierung

Schreiben Seen JAVA-Programm mit éner i nt -Varigblen fir einen Zahler, der aul3erhab der

mai n( ) -Methode (d.h. auf gleicher Ebene direkt in der Klasse) definiert und mit 3 initidisert ig.
Schreiben Sie eine Methode, die diesen Zahler auf die "Einerstdle seines Quadratwertes' umsetzt und
diesen Wert zurlickliefert. Nutzen Sie diese Methode, um in Threr mai n( ) -Methode nacheinander
zehn diesr "Zufalszahlen” auszugeben.

Aufgabe 4 — JAVA-Programmierung

Schreiben Seein JAVA-Progranm mit drel i nt -Variablen fir den Tag, Monat und das Jahr; dle drel
sind auRerhdb der mai n( ) -Methode (d.h. auf gleicher Ebene drekt in der Klasse) definiert.
Schreiben Sie eine Methode, die diese Variablen nutzt, um den Wochentag, der durch die drei Zahlen
angegeben i, zu berechnen und zurlickzuliefern. Nutzen Se diese Methode, um in Threr mai n() -
Methode nacheinander die Wochentage fir den 2.1.2004, 1.3.2004 und 24.12.2004 auszugeben.



